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Capitulo 1

En un pais que no esté en nuestro continente, tampoco en este mundo y
menos en nuestra via lactea, existia una ciudad Ilamada Terrania. Esta ciudad
tenia muy pocos habitantes,tan solo unos 500 que vivian en casas de
arquitectura medieval cuyas calles desembocaban a una misma plaza. Alli la
gente compartia tiempo con sus vecinos y los chicos jugaban a un juego de mesa
que para algunos era fascinante menos para Will, un chico de 5 afios. El juego
que ya era famoso, se llamaba: “Active; parecia ser facil y tener logica; los
jugadores debian recorrer otros planetas completando distintos desafios. El
juego parecia interminable, pero el desafio era terminarlo en un dia.

Un dia, sus amigos y varios chicos del vecindario estaban tratando de lograr
Ilegar al planeta 30 de un total de 40. Era todo un logro ya que habian pasado la
mitad del juego, pero si perdian el siguiente nivel, tendrian que volver a
empezar. Entonces Willy se dirigié al grupo y le dijo a un compafiero que estaba
concentrado moviendo sus fichas:

— Ese juego es facil
— Nunca lo jugaste, ni siquiera podrias pasar un nivel

— Claro que si, todo tiene una légica, ya es aburrido verlos jugar al
mismo juego todos los dias.

— " Esta bien" —respondié el compafiero, fastidiado - toma mi lugar y
veamos coOmo pierdes en el primer intento".

Willy tomé el lugar de su compafiero, y , logrd pasar todos los niveles que
faltaban dejando deslumbrados a los jugadores. Asi se volvid el chico més
reconocido de Terrania.

Fueron pasando los afios y empezaban a salir los primeros videojuegos. Cada juego
que se ponia de moda, Will se encargaba de ganarlos. Hasta que 20 afios mas tarde tuvo
la idea de crear su propio videojuego llamado “Terrante”.

El juego contaba con un jugador que tenia que pasar 50 niveles sin perder vidas, ya
que solo disponia de una. Los niveles estaban programados con una categoria diferente
cada uno. Si lograba pasar el nivel 10, el resto eran mas cortos.
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Luego de varios afios de éxito, un grupo de 4 amigos intentaron reprogramar el juego
para que se pueda jugar con casco virtual, pero al momento de probarlo quedaron
atrapados dentro del juego y no pudieron salir.

Tal informacién llegé a oidos del creador, Will, quien prepard un operativo rescate
convocando a los mas valientes, sabios y gamers de Terrania.

Capitulo 2

De todas aquellas personas destacadas, eligio a 4 y con un casco de realidad virtual,
se metieron en el videojuego. Y en las oficinas centrales de Terrante, se quedaron
vigilandolos y guiandolos, el vicepresidente de la compafiia lan y la secretaria Susan.

lan era un hombre de confianza, un amigo, al que no le gusté cuando Will se nombré
presidente de la compafiia, pero disimuladamente, sin que su amigo se enterara, fue
armandose de un grupo de compafieros de trabajo para juntar fuerzas y desplazar al
presidente y asi él podria tomar el poder total de Terrante y volver a ser mas populares
adaptando el juego a la ultima tecnologia.

En pocas palabras, esta reciente situacion le simplifico el camino a ese poder. Si Will
se queda atrapado en el juego, él seria el proximo presidente.

Capitulo 3

Dentro del videojuego pudieron ver una especie de ciudad virtual, con habitantes
pixelados gque tenian movimientos programados: Entraban y salian de sus casas, iban a
lugares de entretenimiento, caminaban por las calles mas transitadas y volvian a su
hogar. Tales acciones eran muy parecidas a las de la realidad. Pero llegada la noche,
Will y sus compafieros fueron a refugiarse a una casa, porque habitantes de otros
planetas de niveles mas altos se dedicaban a romper todo lo que estaba a su paso.

Cada jugador tenia un namero: Chris el 1, Will el 2, Mike el 3, Clark el 4 y Sara el 5.

Will empez6 a recorrer la casa y en la cocina encontr6 a un habitante natal que,
asustado, corri¢ al piso de arriba. Lo siguieron y tranquilizandolo, Will le dijo:

- Tranquilo, no te haremos dafio. ¢Puedes dejarnos pasar la noche aqui?

- jYono sé quiénes son! — dijo el habitante temblando — espero que cuando el
dado gire...
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- ¢Qué dado?

- Ese —seflalando hacia la ventana

Al asomarse vieron un dado gigante flotando en el medio de la ciudad, iluminado con
una luz blanca.

Luego, hablaron durante media hora hasta que se fueron conociendo mejor y de
pronto, notaron una iluminacion rojiza que venia de afuera. Era el dado, que cambié de
color y comenzo a dar vueltas.

- Alguien debe estar jugando del otro lado de la pantalla — dijo Sara
- ¢Pero quién puede estar jugando en este momento — pregunta Mike

- jlan!

Y tenian razoén, lan estaba jugando pero antes desconect6 todas las camaras que
filmaban el cuarto donde se encontraba la consola, también apagé el comunicador, la
Unica forma de contactarse con los rescatistas dentro del juego.

El dado se detuvo y el nimero que sali6 fue el 3. Inmediatamente el cuerpo de Mike
comenzo a resplandecer de un color dorado.

- ¢ Y esto que significa?

- Quiere decir que eres el elegido para enfrentar el segundo desafio en Terrante

Capitulo 4

Los 5 compafieros sintieron un suefio repentino y se desvanecieron al instante.
Cuando despertaron, todo a su alrededor habia cambiado a un estilo medieval, con
carretas, caballos y castillos.

Mike despertd sentado en un caballo, los que usan en los duelos con lanzas los
caballeros. Ademas tenia puesta una armadura. Todas eran como piezas de las cuales no
se podia desprender.

Will y los demas se encontraban detras de una cerca pero no podian despegar sus
pies del piso, ya que cumplian la funcién de espectadores y solo les quedaba ver a su
compafiero. Will noto a lo lejos, encerrados en un castillo a 4 chicos, lo cual era extrafio
porque no habia nifios programados en el juego que él creo.
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Un juez dio comienzo al duelo. Al principio Mike solo esquivo los ataques o
embestidas de su oponente, pero cuando entendié que la Unica forma de pasar de nivel
era ganando, tomé carrera y choco fuertemente a su adversario, derribandolo de su
caballo.

Sus comparieros celebraron el triunfo de Mike pero no se dieron cuenta que el dado
flotante estaba girando. Inmediatamente Chris se iluminé de color dorado y fueron
transportados al siguiente desafio.

Capitulo 5

Mientras tanto lan dej6 de jugar y se reunié en una asamblea para asociarse con una
compafiia de videojuegos, la cual le dejaria mucho dinero.

El jefe de la compafiia comenzd la reunién con normalidad destacando los beneficios
que tiene su equipo en cuanto a calidad y a programacion de videojuegos.

- Mi compaiiia es una de las mas reconocidas en el universo y cuenta con: Los
Gltimos gréaficos, la opcion de multijugador para que miles de usuarios tengan
acceso a jugar online sin moverse de sus casas, también para que se sientan mas
atrapados en el mundo virtual, disefiamos cascos virtuales, asi no podran
desprenderse de una diversion sin limites.

- Es muy bueno — interrumpid lan — es muy bueno, lo que pagarian las madres

para tener una vida tranquila y saber que sus hijos estan seguros divirtiéndose en
su casa

Susan, que también estaba en la reunién dijo:

- ¢Acaso no es demasiado con los juegos que hay hoy en dia, que te atrapan y
pierdes la cuenta de las horas y el tiempo estando dentro de tu casa?

- Shhh — le dijo lan susurrando - jesto nos hard millonarios si te callas!
Ante las malas miradas de todos los presentes, Susan abandond la reunion.
- Mi compafiera es principiante, no le hagan caso y continuemos

- Ahora que me doy cuenta sefior — dijo el presidente de la otra compafiia — usted
no debe estar aqui, yo tenia una reunién con Will

- Will estd muy ocupado en este momento y yo estoy al cargo momentaneamente

- Entonces esperaré a que él esté presente. jLa unica forma de que usted sea
presidente seria que Will desaparezca! — diciendo esto pegd un portazo y se fue
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Ian no se enojo, s6lo se quedd pensando en esa ultima frase: “Que Will desaparezca”.
“jugaré tres veces mas, si llega a perder en el juego, solo morira ¢€l, pero si lo
reseteo...bueno, en ese caso todos los que estén dentro del juego lo haran. Mientras
tanto haré unas reformas en la compaifiia para el nombramiento del nuevo presidente”.

Capitulo 6

Dentro del videojuego, cuando lan estaba en la reunion, los cinco jugadores fueron
transportados al siguiente nivel, en el cual era de noche y llovia. Por eso se dirigieron
hacia un bar.

Al entrar se encontraron con diversas mesas ocupadas por hombres altos y fuertes
que los miraron, hasta que uno de ellos hablé:

Largo de aqui, este nivel es para verdaderos jugadores

- Necesitamos pasar de nivel y haremos todo lo que haga falta para lograrlo
- Entonces vayan para el fondo y alli los estara esperando su oponente

- ¢Qué clase de oponente?

- Despierten a Bull!

Al mirar al fondo, un hombre robusto, fuerte y duro como una roca, dormia en
una mesa y detras de él habia una puerta con el nimero 4.

- Pero si pasamos y él no despierta ¢podremos pasar al siguiente nivel?

Si, pero...ya despertd

Al mismo tiempo un enano medio borracho caminé sigilosamente y parti6 una tabla
de madera en la cabeza de Bull, que inmediatamente se pard y embistio contra los cinco
rescatistas.

Chris quiso enfrentarlo, pero solo hizo enfurecer mas a Bull, quien luego de enfocarlo
bien, con todo el peso de su cuerpo aplasto al muchacho.

Justo cuando todos estaban tratando de ayudarlo a levantarse, llega lan detras de la

pantalla y rie, ya que uno de los jugadores habia perdido la Unica vida con la que
contaba. Luego hace rodar el dado virtual y el elegido es el 2.

Capitulo 7

El nimero de Will se torné dorado y la imagen de Chris, aplastado, se desvanecio en
millones de pixeles. Will prometid vengar a su amigo y enfrentd de la misma manera a
Bull, solo que esta vez, antes de que lo aplaste, se corrio e hizo que se estrellara contra
la pared y cayera desmayado al piso.
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Todos lo felicitaron, pero esto puso muy intranquilo a lan, que golpeo la pantalla del
videojuego, toco el boton para tirar el dado y salié nuevamente 2.

lan salio de la habitacion, afuera lo esperaba Susan.
- ¢Qué pas6?
- Si cuando llego mafiana, sigue vivo, me encargaré de acelerar las cosas

La noche en el juego, la pasaron en el bar del nivel donde se encontraban, aunque
Will decidi6 no descansar esa noche y los cuatro atravesaron la puerta hacia el siguiente
nivel.

Caminaron un largo pasillo oscuro y himedo, y se toparon con una gran caja de
madera de un metro de altura pegada al piso. Al abrirla se encontraron con armaduras,
espadas, escudos y un boton, que al presionarlo se encendi6 una luz a lo lejos, como un
pasadizo y caminaron hasta alli.

lan, en su casa, no podia dormir, estaba impaciente por saber qué era lo que sucedia
en el juego en ese momento y pensaba todo lo que haria con el dinero que le darian las
otras compafiias.

Capitulo 8

Los cuatro jugadores, al llegar a aquella abertura, pudieron ver a su alrededor, una
superficie de tierra y lava en todas las grietas. A lo lejos habia un puente que conducia a
una torre.

- Hasta alli es que tenemos que llegar — dijo Will
- Pero ¢por qué las espadas? — preguntd Mike

Inmediatamente, un dragdn asomad detras de la torre y pegando un salto volé en
direccion a donde se encontraban ellos.

- jCorran todos al puente!

El dragdn aterrizo y por poco los aplasta, luego reaccion6 con un rugido y un chorro
de fuego que sali6 de su boca logré impactar contra Clark, quien estall6 justo en el aire.
Sus comparieros miraron hacia atras pero el dragon se aproximaba a ellos, ahora solo
guedaban tres jugadores. Cuando empezaron a cruzar el puente, que se balanceaba de un
lado a otro, el dragén también lo quiso hacer, pero al ser mas pesado, el puente se
desprendid y cayé al vacio, pero justo antes que se termine de caer, los tres
sobrevivientes habian terminado de cruzar.

Luego de ver al dragon cayendo, fueron a subir unas escaleras que conducian a la
cima de la torre.
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Mientras tanto, en la vida real, lan habia despertado y partié rumbo a la oficina
central para resetear el juego. Al llegar, Susan lo esperaba en la puerta y leyendo sus
intenciones, intentd detenerlo antes que llegue a la consola.

Los tres jugadores terminaron de subir la escalera y se encontraron con los cuatro
chicos que habian quedado atrapados en el juego, atados y amordazados. Luego de la
sorpresa, los desataron y los abrazaron entre Ilantos por la emocion.

lan logro entrar en la oficina, conectd el comunicador y una voz se oyo dentro del
juego.

- jFelicidades!, me sorprende, que no hayan podido pasar facilmente los niveles
como pensaban, ya que llegaron con tres jugadores al nivel cuatro.

- jlan, rapido sacanos de aqui!

De pronto, el dragdn que creian haber superado, rompe la ctpula de la torre, se
asoma y prende fuego todo su interior.

- jlan apurate!
- jClaro!, cuando apague el juego
Iba a presionar el boton cuando detras de él aparece Susan que le coloca un casco de
realidad virtual y lo introduce en el juego. Seguidamente apretd unos botones y los tres
sobrevivientes mas los cuatro chicos salieron del juego. lan, en cambio, quedo en
remplazo de los salientes jugadores, con el dragdn en frente, pero no pudieron ver como
terminaba la escena porque Susan apago la consola.
- Mucho juego por hoy — afiadid
Al dia siguiente, Will se presento a una conferencia de prensa y anuncio:

- Terrante cerrara sus puertas, no hay nada méas que decir

Al decir esas palabras, la prensa quiso sacar mas informacion, pero él guardé
silencio.



